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PINGO

Pingo é uma nova série audiovisual do Selvagem para dialogar com criancas,
jovens e adultos sobre interacodes e manifestacdes da vida. Seguindo a
disposicdo natural e espontanea do Selvagem, de entrelacar e aprender

com saberes de diferentes perspectivas, cada Pingo apresentard um termo,
expressao ou palavra voltada para o cultivo de outra cognicado, mails conectada

com a admiravel Biosfera.

Serao criados 13 pingos de 1 minuto em animacado.
Os roteiros serdao de Anna Dantes,

a trilha de Rodrigo Maré,

os desenhos de Aza e

a animacao de Matheus Marins.




13 PINGOS

PINGO 1

SOL

Toda vida é filha do Sol. Os desdobramentos desde a criacdo ao florescimento
de maos humanas podendo confeccionar objetos. Nossas responsabilidades por

sermos atravessados por uma energia tdo elevada e césmica.

PINGO 2

FOTOSSINTESE

Rendemos homenagem as cianobactérias, as diatomaceas e suas descendentes
fotossintéticas, as plantas. Uma abordagem poética com base nos saberes
cientificos e imemoriais sobre os seres que estruturam e mantém a vida na

Biosfera.

PINGO 3

SIMBIOSE

Associacoes de vida se formam e se desfazem. As simbioses prevalecem. Nossa
natureza multicomposta. Um outro olhar para a evolucdo, menos competitivo,

com mais colaboracao.

PINGO 4

CANOA MITOCONDRIA

As mitocondrias, usinas de forca intracelulares, produzem energia quimica
dentro das células de todos os animais, plantas e fungos. As mitocondrias
sdo também residentes regulares da maioria dos inumeraveis e obscuros seres
microbianos chamados prototistas, dos quais as plantas, os animais e os
fungos evoluiram. Numericamente, sdo os cloroplastos e as mitocéndrias, e
ndo os seres humanos, as formas de vida dominantes na Terra. As mitocondrias
sdo transmitidas através das maes e viajam como canoas por dentro de nossos

corpos, produzindo nossa energia vital.
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PINGO 5

HIPERMAR

Mergulhar no mar primordial e a partir dele observar a vida de forma mais fluida
e simbidotica. A maré da vida que emerge de suas profundezas ocednicas para a
terra seca e para o ar. A rede de agua na terra, a agua animada dos fungos e

plantas, é o hipermar.

PINGO 6
YY
A relacdo do pilar liquido do universo no mundo do povo Guarani. A composicdo e

presenca da agua em tudo que existe.

PINGO 7

METAMORFOSE

A vida é um entrelacamento. Somos um Unico corpo em transformacdo. Somos corpo-
embrido, corpo-crianca, corpo-adulto. Envelhecemos e nos transformamos. A
transformacdo é como trocar de pele. Trocamos ao longo da vida e trocamos entre

espécies. Do ndo lugar das transformacdes somos todos quimera.

PINGO 8

CASULO

Cada um de n6s é um casulo que passou por tudo. Cada um de ndés passard por tudo.
N6s somos um mesmo mundo e uma mesma substancia.

Somos a histéria, somos o tempo, somos seu organismo.

0 mundo é um casulo feito de casulos.

Cada célula viva é um deles. A atmosfera faz o casulo do planeta.

Toda a Terra é um imenso casulo.



PINGO 9
CELULAS

Somos uma Galaxia ambulante de sistemas celulares.

PINGO 10
ELEMENTOS

0 que é vivo? A pedra é viva? A nuvem é viva? 0 fogo é vivo?

PINGO 11

ANIMA

Para os povos que estudam com as plantas mestres, a alma (ou o espirito), nao é
algo separado do corpo, algo de um mundo além, de um mundo desencarnado.

A alma é a anima, a esséncia da matéria; sem ela nada é vivo.

PINGO 12

BIOSFERA

A biosfera é a condicdo do nosso planeta que realiza as transformacodes de
energia césmica em vida. A biosfera se autorregula para manter seu equilibrio.
A biosfera é uma manifestacdo das radiacbes solares; constitui um mecanismo
planetdrio que as transforma em novas formas diferentes de energia terrestre

livre, que altera radicalmente a histéria e o destino de nosso planeta.

PINGO 13

DANCA COSMICA

Precisamos encontrar novos vocabularios para interpretar a vida, buscar
narrativas que abarquem o amor como um fator vital, muito além das descricoes
bélicas da evolucdo sempre como disputa. E claro que lutas acontecenm,
desconfortos também, mas nessa danca coésmica bailamos com avds bactérias,

primos germes, héspedes vermes — e ndo com inimigos.



ROTEIRO

Os roteiros e pesquisas serao elaborados por Anna Dantes a partir dos conteldos
trabalhados e estudados pelo Selvagem. Anna Dantes escreveu os textos para as
flechas simultaneamente a sua pesquisa das imagens, criando um roteiro que mescla

narrativa oral e pictérica. Pingo serd uma nova expressao de encantamento pelos
sentidos da vida.



DESENHOS <=> AZA

A série de animacdo serad desenhada por AZA, artista que ilustrou os livros

Regenerantes de Gaia, de Fabio Scarano, e Livro dos Seres Invisiveis, de Dorion

Sagan, para a Dantes Editora.


https://cosmosopa.com/
https://dantes.com.br/produto/regenerantes-de-gaia/
https://dantes.com.br/produto/livro-de-seres-invisiveis/

TRILHA <=> MARE

Rodrigo Maré é mlGsico, ator e arte-educador, cria do Complexo da Maré. Participou
do segundo episdédio da série Conversa na Rede: Os elementos estdo falando, com
Ailton Krenak e Nastassja Martin. Também participou como narrador musical na
Vigilia da Oralidade, encontro presencial realizado nos arredores do Museu Nacional
do Rio de Janeiro, em abril de 2023, no contexto do ciclo Memérias Ancestrais. Sua
participacdo pode ser apreciada nos seguintes videos:

Vigilia da Oralidade - MEMORIAS ANCESTRAIS e

Curasom - Cdrcuma Groove e Ana Paula Cruz - MEMORIAS ANCESTRAIS


https://www.youtube.com/watch?v=ChUjJiLCdxs&list=PLYysvnBmz4S04ilh64KUO00xmljZwyfoy&index=3&ab_channel=SELVAGEMciclodeestudossobreavida
https://selvagemciclo.com.br/ciclo-memorias-ancestrais/
https://www.youtube.com/watch?v=hMEPsmb3Ihg&list=PLYysvnBmz4S1UFWd53QQ6i_2KU1vHZzei&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=RCY8PcVX-8Q
https://www.youtube.com/watch?v=RCY8PcVX-8Q

ANIMACAO <=> MATHEUS MARINS

Matheus Marins é animador 2D e designer de animacdo no Brasil.
Comecou a estudar animacdo em 2012 durante um intercambio na Universidad de
Granada (UGR) na Espanha, no curso de Belas Artes. No Selvagem ele tem colaborado

conduzindo oficinas de animacdo para criancgas.



